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Du brauchst:

* Mitspieler: Kleingruppen aus drei bis vier Mitspielern

* Spielmaterial:

jg;\:% - Buchstabenfelder: Seerose, Blatt und Fisch
\?{ - Bildkarten mit Friihlingsbildern
I - eventuell ein blaues Tuch oder eine blaue Filzmatte als , Teich"
£ - Schreibkarten und wasserlésliche Folienstifte zum Schreiben
) - Libellen-Taler
- Hipffrosche (im Handel erhdltlich) bzw. alternativ kénnen kleine Kie-
selsteine griin bemalt werden
- Rechtschreibworterbuch
So geht's:

1. Spielvorbereitung: Alle Schiiler der Klasse befinden sich in den Kleingruppen
aus drei bis vier Mitspielern. Ihr sitzt in einem Stuhlkreis. Die Buchstaben-
felder (Seerosen, Bldtter und Fische) werden in die Mitte des Teichs gelegt.
Jede Kleingruppe bestimmt einen Spielleiter. Er kontrolliert die korrekte
Schreibung der Wérter. Alle Gruppen erhalten ein Set Bildkarten, einen
Hiipffrosch, Schreibkarten und einen Folienstift.

2. Die Gruppe mit dem jiingsten Spieler beginnt. Reihum versucht ihr mit euren

Froschen auf einer Seerose, einem Blatt oder einem Fisch zu landen. Gelingt

dies, so iiberlegt ihr euch alle in euren Kleingruppen ein Frihlingswort zu den
gehilipften Buchstaben, z.B. ic > Wiese. Tipp: Benutzt die Bildkarten, um
Ideen fiir Worter zu finden.
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. Die Gruppe, die zuerst ein Wort auf eine Schreibkarte geschrieben hat, ruft

laut .Quak!” und hdlt die Karte hoch. Der Spielfiihrer einer anderen Gruppe /- A\
kontrolliert die Rechtschreibung anhand des Rechtschreibwaorterbuchs. Bei e
richtiger Schreibung bekommt die Kleingruppe einen Libellen-Taler. Wenn

eine andere Kleingruppe die dazugehorige Rechtschreibregel erkldren und
Merkhilfen nennen kann, erhdlt auch sie einen Libellen-Taler. Danach nehmt

ihr das Buchstabenfeld aus dem Teich und bildet mit dem Wort einen Satz,

den ihr in die untenstehende Tabelle eintragt.

. Nun ist die ndchste Gruppe an der Reihe. Es wird solange gehiipft, bis wieder
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ein Buchstabenfeld getroffen wird. Das Spiel ist beendet, wenn keine Li-

bellen-Taler mehr vorhanden sind. Es gewinnt die Gruppe, die die meisten 3,;'
NG

Libellen-Taler besitzt. L=
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Meine Friihlingssdtzesammlung
Trage hier die Sdtze ein.

@ Viel %?/ /



Mein Friihlingserlebnis

Aufgabe: Lies dir deine Friihlingswértersammlung noch einmal genau durch. Sicher
hast du schon einige Ideen, was im Frihling besonders ist. Schreibe dariiber eine Er-
zdhlung. Arbeite gemeinsam mit deinem Partner.




