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die Kinder selbst aktiv mitwirken koénnen.

Jeder kennt das Mdrchen von Aschen-
puttel und hat mit dem armen Madchen
mitgefihlt. Diese App lddt dazu ein, den
Mdrchenklassiker neu zu entdecken.
Wunderschéne Tllustrationen und liebe-  J Y.

voll gestaltete Animationen lassen das 2 -

Mdrchen von Aschenputtel in einem ( ARLSEN .

ganz neuen Licht erstrahlen.

Die App ist mit vielen interaktiven Elementen gespickt, wodurch die
Kinder selbst Teil der Geschichte werden. Sie konnen Aschenputtel
beim Aufrdumen helfen, die Stiefschwestern einkleiden und sogar ihr
eigenes Spiegelbild auf den Buchseiten entdecken. Dariiber hinaus
treffen die Lernenden selbst Entscheidungen wdhrend der Geschich-
te. So bestimmen sie zum Beispiel die Farbe des Kleides, in welchem
Aschenputtel zum Ball fahrt. Die Kinder werden somit stdarker emoti-
onal in die Handlung involviert.

Die Geschichte kann entweder vorgelesen oder selbst rezipiert wer-
den. Dariiber hinaus reden auch die Personen miteinander. Durch das
Anklicken der Figur spricht diese sogar direkt zum Leser.

Fir den Einsatz der App im Deutschunterricht empfiehlt sich
eine Kombination mit den folgenden Arbeitsauftrdgen. Diese
enthalten kompetenzorientierte Aufgabenstellungen, die zu ei-
ner vertieften Auseinandersetzung mit dem Madrchen motivieren.



Die folgenden Satzkarten werden ausgeschnitten und in
einer Dose oder einem Sdckchen versteckt. Die Lernen- m

den ziehen eine Karte und losen die gestellte Aufgabe
L Einzelarbeit
schriftlich.

In der Geschichte erhalten die bosen Stiefschwestern eine Einladung
zum Ball. Denke dir eine eigene Einladungskarte aus. Schreibe den Text

i

auf die Schreibvorlage.

Suche dir deine Lieblingsstelle in der App. Male dein eigenes Bild dazu.
Erkldre anschliefend in mindestens drei Sdtzen, was auf deinem Bild zu
sehen ist und warum es deine Lieblingsstelle in der App ist. i

Hilf der guten Fee dabei, Aschenputtel einen schonen Abend zu berei-
ten. So braucht sie beispielsweise ein schones Kleid, Schuhe oder eine
tolle Frisur. Verfasse dazu einen Zauberspruch. Schreibe ihn auf die
Schreibvorlage. Du kannst ihn auch noch bunt verzieren. i

Offne in der App Bild drei. Der Prinz fragt dort seinen Vater: ,Was ist
denn ein Ball? Ich habe doch schon einen." Dabei zeigt er auf seinen Tisch-
tennisball. Bestimmt hast du eine Idee, was der Konig eigentlich gemeint
hat. Recherchiere im Internet unter www.blinde-kuh.de die verschiedenen

Bedeutungen von ,Ball". Schreibe sie auf. Sicher fallen dir noch weitere
besondere Worter ein. Vergleiche anschliefend mit deiner Klasse. ) §

Stell dir vor, die gute Fee hdtte Aschenputtel nicht geholfen. Sicher
hast du eine Idee, wie Aschenputtel trotzdem zum Ball gelangen konn-

i

te. Schreibe deine Idee auf die Schreibvorlage.



Die folgenden Satzkarten werden ausgeschnitten
und in einer Dose oder einem Sdckchen versteckt. M m

Die Lernenden ziehen eine Karte und losen die ge-
stellte Aufgabe miindlich und - je nach Anweisung -
in Partner- oder Gruppenarbeit.

Partner-  Gruppen-
arbeit arbeit

Erzdhle deinem Partner mit Hilfe der App die Geschichte von Aschen-
puttel in deinen eigenen Worten nach. Wische dafiir mit deinen Fingern
von Bild zu Bild. iy

Suche dir eine Person aus der Geschichte aus. Stell dir vor, du wadrst
diese Person. Deine Gruppenmitglieder freten gegeneinander an und
versuchen zu erraten, wer du bist. Verhalte dich genau wie deine
ausgewdhlte Person. Achte dabei auf deine Koérperhaltung, deinen
Gesichtsausdruck und deine Stimme. m

Versetze dich in die Lage der guten Fee. Trage deinen selbst verfass-
ten Zauberspruch so vor, als wiirdest du Aschenputtel verwandeln. Dein
Partner gibt dir anschliefend eine Riickmeldung. i

Beschreibe Aschenputtel, bevor sie von der guten Fee verwandelt wird.
Achte dabei auf seine Kleidung und seinen Gesichtsausdruck. Sicher
kannst du auch etwas dariber erzdhlen, wie es sich fiihlt. Beschreibe
anschliefend Aschenputtel nach ihrer Verwandlung. Gehe auch hier auf
alle Punkte einl Diskutiere mit deiner Gruppe dariiber, wie sich Aschen-
puttel verdndert hat. il

Suche dir in der App ein Bild von der Stiefmutter. Uberlege dir, ob ihr
Aussehen zu ihrer Rolle passt. Achte auch auf ihre Stimme und darauf,
was sie sagt. Tausche dich mit deiner Gruppe aus. Begriinde deine Aus-

sagen! il



8d['mainaud/10109A-|eaS-XeM /M /2 /SUOI1BI1SN||I/WO0D°SI0103A31g33.4) upd//:d1ay :3||anbp|ig




0))
5
g 3
S. Q.
o, g
o o
A} 3
? o
-3 (e}
o®
N
o N
c o
o c
& o
wn ®
o S
c -5
1
c
o
s

‘ Yo




Schreibvorlage
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