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Schneemonster-Generator
findest du iber den QR-Code.

Eine Bastelanleitung fiir Bertis L
o

Die Schneemonster sind los!

Auf der Eisgrummlerinsel ist es das ganze Jahr iber klirrend kalt. Die
Insel liegt mitten im fernen Eismeer und ist zwar klein, aber sehr ge-
fdahrlich! Hohe, mit Schnee bedeckte Berge beherbergen tiefe Schluch-
ten und dunkle Héhlen. Nur wenige Menschen trauen sich, die Insel zu
betreten. Dort treiben seltsam aussehende Kreaturen ihr Unwesen! Und
es werden tdaglich mehr...
Auf dieser Insel lebt auch
Berti. Er ist der Mechani-
ker einer ganz besonderen
Maschine: dem Schnee-
monster-Generator! Berti
erschafft damit neue In-
selbewohner. Statte ihm
einen Besuch ab und hilf

ihm dabeil Gemeinsam mit
Berti kannst du dein ganz
personliches Schneemons-
ter kreieren, das sich auf

der Eisgrummlerinsel si-
cherlich pudelwohl fihlt!
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Unten siehst du eine Karte der Eisgrummlerinsel. Dein Schneemonster be-
findet sich hier (')..Bes’rimm‘r hast du eine Idee, wo dein Monster hinge-
hen kénnte und was es dort macht. Zeichne die FuBspuren in den Schnee.
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-SCHNE-EMONSTERT ABentéuer =

Bestimmt hast du nun eine Idee, welches aufregende Abenteuer dein Schnee-
monster auf der Insel erlebt. Wenn deine Geschichte an verschiedenen Orten
auf der Eisgrummlerinsel spielt, dann kannst du diese Schreibvorlage nutzen.

Tipp:
Schneide die Bilder aus der Eisgrummlerinsel aus, um deine Geschichte zu
planen. Klebe sie in der richtigen Reihenfolge in die leeren Felder. So hast du

immer im Blick, wo sich dein Monster befindet und was es als ndachstes erlebt.




: .SCH'NEMEMONSTERTABentéuer‘ —

Bestimmt hast du nun eine Idee, welches spannende Abenteuer dein Schneemons-
ter erlebt. Wenn deine Schneemonstergeschichte nur an einem Ort auf der Eis-
grummlerinsel stattfindet, dann ist diese Schreibvorlage das Richtige fiir dich.




Die Suche nach den verschwundenen Muffins

Auf der Eisgrummlerinsel ist ganz schon viel los! Kaum hat dein Schneemonster

die Umgebung erkundet, da wird es auch schon Zeuge eines Verbrechens...

Berta, eine Bewohnerin der Insel, hat Geburtstag. Doch statt zu feiern, sitzt

sie weinend auf dem Boden. Sie erzdhlt, dass jemand all ihre Muffins gestohlen
habe. Deshalb kann ihre Feier nicht stattfinden! Da meldet sich Dietrich der
Detektiv zu Wort. Er will Berta helfen. Dietrich verlangt, dass alle Monster von

ihren Beobachtungen erzdhlen. Sofort sprechen die Monster durcheinander!

Aufgabe:

Sicher kannst du helfen, die Hinweise zu ordnen. Lies
genau und trage die Namen und Gegenstdnde in die Ta-
belle ein. Das Monster ohne Gegenstand ist der Tater!

Lucy hatte einen Hut an.

Boris war in der Scheune.

Emil hatte eine Hupe bei sich. ?

Ich horte ein Hupen in der Post. } %

Gerd trug eine Sonnenbrille. r

;
Ich war zu
Hause.

\_

Ich habe ein
Geschenk

bekommen!

\_

T Marta war im Kaufhaus.

Dietrich

In den Bergen waren Seifenblasen. Y[

Y Maria ging in die Berge.

i Marta hatte ein Eis dabei.

4

Lucy war im Wald.

T Ich sah Gerd in der Hohle.
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MonstermadBige Wintertipps fiir kalte Tage

Genau wie dein Schneemonster hast du bestimmt auch schon spannende Tage
im Winter verbracht. Erstelle mithilfe der Vorlage einen monstermaBigen
Wintertipp, den man an kalten Wintertagen unbedingt ausprobieren sollte.

MONSTERMARIGER-Wintertipp
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1. Schneide deinen Wintertipp mit einer Schere vorsichtig aus.

2. Sammelt eure Tipps in der Klasse. Am besten verwendet ihr einen klei-
nen Ordner oder eine Box.

3. Probiert eure Tipps gegenseitig aus. Besprecht anschliefend, was be-
sonders viel Spal gemacht hat.




MonstermadBige Freizeittipps fiir kalte Tage

Genau wie dein Monster hast du bestimmt auch schon spannende Tage im
Winter verbracht. Erstelle mithilfe der Vorlage einen monstermdBigen Win-

tertipp, den man an kalten Wintertagen unbedingt ausprobieren sollte.

- MONSTERMABIGER Wintertipp -

drauBen
Meinen monstermdBigen Tipp solltest du ausprobieren.

im Haus

Du brauchst dazu: Ein leeres Marteladenglas, weigen Glitzer, Wasser, Glycerin
(aus der Apotheke), zwei Bilder von dir unhd Klebstreifen.

Wenn du alles hast, kannst du loslegen:
1. Klebe die zwei Bilder von dir der [Lange hach mit einetm Klebstreisfen zusammen.
2. Beklebe die Bilder komplett von beiden Seiten mit Klebstreifen. Dann wei-
chen sie spater im Wasser hicht auf.
3. Klebe die Enden der Bilder zusammen, sodass ein Kreis entsteht.
4. FUlle den weiBen Glitzer ih das leere Marmeladenglas.
5. [,ege den Bilderkreis Verkehrt herum in das Marmeladenglas.
6. Fuge nun einenh LOffel Glycerin hinzu. Fllle danach das Glas mit Wasser
auf. Verschliege das Glas mit dem Deckel. Fertig ist deine SChheekugel!

/Hier' ist Platz fir ein Bild oder eine kleine Skizze:
1.

rl

1. Schneide deinen Wintertipp mit einer Schere vorsichtig aus.

2. Sammelt eure Tipps in der Klasse. Am besten ihr verwendet einen
kleinen Ordner oder eine Box.

3. Probiert eure Tipps gegenseitig aus. Besprecht anschliefend, was be-
sonders viel SpaB gemacht hat.




